Pravidla hry taroky

pro pořádání tarokových turnajů v rámci 

GP Vysočiny a GP Povodí Křetínky a Svitavy

Hrací doba: 4x55 minut

Herní strop: 20,- Kč
Dokup: násobky 10,-Kč

Protest:  - spor řeší hlavní rozhodčí.              Herní strop - maximální. částka zaplacená jednomu hráči v jedné hře.

Renonc: je špatně ohlášená hláška, nenahlášená hláška, nesprávné odložení karet po kupu, nahlédnutí rozdávajícího hráče během rozdávání do karet, nahlédnutí do shozených karet po ohlášení první hlášky, nectění barev - taroků a nepřebíjení při hře Varšava. Upozornění na chybné složení karet před ohlášením hlášek, není považováno za renonc. 

Zadání karet: Hráči při rozdávání jsou povinni zkontrolovat, zda mají správný počet karet. Pokud upozorní některý z hráčů na špatné rozdání před hrou, rozdává se znovu.

Po zahájení hry, která začíná rozebíráním talónu, ale ještě před vynesením vynášejícím hráčem, zaplatí hráči, kteří měli nesprávný počet karet ostatním hráčům renonc ve výši 1,- Kč a rozdává se znovu. Pozdější nesrovnalost karet, tj. po vynesení vynášejícím hráčem, zaplatí hráči, kteří neměli správný počet karet již po rozdání a tuto chybu nepřiznali, renonc ve výši hry + všechny ohlášené hlášky. 

Vynášení: dobírající hráč vynáší kartu až po sebrání předešlého zdvihu, nedohodne-li se s dalšími hráči u stolu jinak.

Renonc, po kterém hra pokračuje:

- vynesení hráčem, který neměl vynášet

- nectění barev a taroků před zabitím karty dalším hráčem

- předhození karty ve hře

Hráč, který  se provinil platí 1,-Kč ostatním hráčům u stolu. Po zaplacení této pokuty  se hra dohrává.

Renonc, po kterém hra končí:

Renonc, který se zjistí po odehrání dalších štychů nebo po odehrání celé hry, platí hráč, který se provinil výši hry + všechny ohlášené hlášky. Při sólu nebo preferanci platí provinilec licitujícímu hráči trojnásobek tohoto renoncu, ostatním dvěma hráčům jednonásobek. Při základní i druhé povinnosti dostane licitující hráč jednonásobek a zbývající dva hráči také jednonásobek. Pokud udělá renonc hráč, který licitoval hru, platí ostatním hráčům výši vytočené hry + všechny ohlášené hlášky.

Hlášky:
barvičky

20 hal.

taročky

20 hal.

barvy


40 hal.


trul

20 hal.

taroky

40 hal.

královské honery

40 hal.


honery

20 hal.

trulhonéry
40 hal.



pagát tichý
1,- Kč

pagát hlášený
2,- Kč(platí pro každou hru)


valát tichý
2,- Kč

valát hlášený
4,- Kč(platí pro každou hru)

Základní povinnost: je hra, při které odsouhlasili ostatní hráči forhontovi povinnost, platí následující pravidlo - volí se před kupem XIX nebo XVIII nebo XVII nebo XVI, v případě dokoupení volané karty hraje hráč sám. Hraje se každá hra.

Hra se počítá následovně: rozdíl do 35 očí se vynásobí hrou a zaokrouhluje se nahoru. Příklady: hra na základní povinnosti bez fleku, forhont uhrál 18 očí, platí rozdíl tj.17x5=85hal., zaokrouhleně 90 hal.+hlášky. Hra při preferanci třetí zdvih stejný rozdíl očí tj.17x20=3,40 Kč+- hlášky:









renonc


hra bez fleku

  5 hal. za oko + - hlášky

1,- Kč


hra s flekem

10 hal. za oko + - hlášky

2,- Kč
 (+ všechny ohlášené hlášky)


re


20 hal. za oko + - hlášky

4,- Kč


sup


40 hal. za oko + - hlášky

8,- Kč

Druhá povinnost: je hra, při které hráč hrající druhou povinnost musí uhrát pagátem poslední zdvih. Hra při druhé povinnosti se počítá stejně jako při základní povinnosti + všechny ohlášené hlášky.

Preferanc: je hra jednoho proti třem









renonc


první zdvih

 5 hal. za oko + - hlášky

1,- Kč (+všechny ohlášené hlášky)


druhý zdvih

10hal. za oko + - hlášky

2,- Kč


třetí zdvih

20hal. za oko + - hlášky

3,- Kč

Sólo: je hra jednoho proti třem bez prozrazení talónu, který připadá protihráčům

 






renonc


hra

40 hal. za oko + - hlášky

4,- Kč (+ všechny ohlášené hlášky)

při  fleku  či  re atd.  se  renonc násobí

Při rovnosti očí ve všech hrách dražitel  hry platí  za hru částku, která odpovídá hodnotě jednoho  oka. V případě, že protihráči dají  flek, platí oni dražiteli hry hodnotu jednoho oka.

Valát: Při uhraném valátu (ohlášený případně tichý valát) se hodnota hry počítá tak, že od hodnoty 35 očí se odečte hodnota karet shozu protistrany (při hraném sólu se odečte hodnota talonu).

Rozdávání karet: rozdává se ve vodorovné poloze nad stolem! Do talónů se dává prvních 6 karet bez přeložení.

Povinnost: musí říct každý hráč ( u stolu začíná forhont a ostatní po jeho pravici pokud nejdou na druhou, třetí nebo sólo) slovním oznámením  „dobrá povinnost“,  „dobrá“ „dál“ apod.!

Rozebírání talónů: při první a druhé povinnosti se dokupují karty 4-1-1, hráč nesmí dokupovanou kartu odmítnout.

Varšava: ohlásit ji může forhont po schválení povinnosti ostatních hráčů. K prvním  6 zdvihům je povinen přidávat jednu kartu z talónu otočenou lícem nahoru - při zapomenutí přiložit kartu, platí forhont  ostatním hráčům 2,- Kč a hra končí! Hráč, který uhraje nejvíce očí platí ostatním hráčům a to tak, že hráči, který nemá zdvih zaplatí 4,-Kč, ostatním hráčům zaplatí 2,-Kč. V případě, že nejvíce očí mají dva hráči, platí oba stejným způsobem ostatním hráčům. Pokud nejvíce očí uhraje forhont platí hráčům, kteří uhrají méně očí 4,-Kč a hráči , který nemá zdvih, zaplatí 6,-Kč.  Při Varšavě se pagát nese jako poslední tarok, pokud je na výnosu majitel pagáta a má jej jako poslední tarok, může s ním vynést. Monta je možné přimazat na škýze. Při renoncu u hry Varšava platí provinivší se hráč ostatním hráčům 2,- Kč a hra končí.

Rozdávání karet při klepnutí:

I. šest karet talón, po šesti 2x dokola

II. šest karet talón, po dvanácti ( hráči si postupně vyberou kolikáté karty chtějí)

III. abeles - šest karet talón, šest karet forhontovi, potom ostatním po dvanácti kartách a zbývajících šest dostane forhont.

Samokontrola hry u stolu: při turnaji je povinností hráčů hrajících u jednoho stolu, po skončení kola spočítat výslednou sumu každého hráče, udělat konečný součet, provést zápis včetně startovních čísel do příslušné karty a potvrdit zápis podpisem. Za nesprávně vyplněnou nebo neodevzdanou kartu mohou být hráči od takto nezodpovědného stolu potrestáni anulováním výsledků daného kola. 

Nesrovnalost v součtu zápisu hry řeší rozhodčí.

Po spočítání každé hry a vyplnění této karty, si v každé hře hráči rozdělí peníze podle tabulky "osobní finance" do svých sáčků. Po skončení čtvrtého kola peníze s touto částkou  odevzdají  pořadatelům.

Osobní finance zůstávají po celou hru na stole!

	Stůl číslo
	 
	Číslo kola
	 

	Tischnummer
	4
	Runde
	2

	Table Number
	 
	Level
	 

	Hráč číslo:
	Dokup
	Peníze
	 

	Nummer dem Spieler
	Geld kaufen
	Geld
	 

	Player Number
	Money bought
	Money
	 

	8
	 
	 6,50
	Novák

	23
	10,00
	 2,30
	Fric

	45
	 
	42,00
	Sobota

	98
	 
	39,20
	Skalský

	Součet/Summe/
	Total
	90,00
	 



5,- Kč

  2x


1,- Kč

  6x


50 hal

  6x


10 hal

10x

Pokud nebudou finance některému hráči stačit, zavolá rozhodčího a dokoupí 10,- Kč ze svého. Peníze z dokupu zůstávají dokupujícímu hráči.

V Bystrém dne 31.10.2004

